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第7章  动手实践——人物化妆
1、 案例展示
1、案例效果如图7-1所示。
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图7-1 人物素材
2、案例素材如图7-2所示。
[image: image2.jpg]



图7-2 人物化妆效果

二、案例实现

1、 修复人物皮肤斑点
【Step01】. 在Photoshop CS6中打开素材图像“人物素材.jpg”，如图7-3所示。
[image: image3.jpg]



图7-3 素材图像“人物素材”
【Step02】. 按【Ctrl+Shift+S】组合键，以名称“【动手实践】人物化妆.psd”保存文件。 
【Step03】. 选择“修复画笔工具”[image: image4.bmp]，按【[】键或【]】键调整画笔的大小。选择一处有斑点的皮肤，按住【Alt】键不放在皮肤上比较光滑的地方单击，获取采样点，释放【Alt】键后，在有斑点的皮肤上单击，即可将皮肤修复为平滑，如图7-4所示。

[image: image5.emf]嘴角处皮肤斑点修复前 嘴角处皮肤斑点修复后


图7-4 修复嘴角皮肤斑点前后对比
【Step04】. 重复Step03的步骤，仔细修复皮肤上的斑点（包括颈部），如图7-5所示。


[image: image6.emf]皮肤斑点修复前 皮肤斑点修复后


图7-5 修复整体皮肤斑点前后对比
2、 调整画面整体色调及为人物上妆
【Step01】. 按【Ctrl+M】组合键，调出“曲线”对话框，调整画面效果，如图7-6所示，单击“确定按钮”，效果如图7-7所示。 
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图7-6 “曲线”对话框

[image: image8.png]



图7-7 调整“曲线”效果
【Step02】. 选择“套索工具”[image: image9.png]


，在眼睛处用鼠标圈选出需要上眼影的选区，如图7-8所示。
[image: image10.png]



图7-8 圈选选区

【Step03】. 执行“选择→修改→羽化”命令，在弹出的“羽化选区”对话框中设置“羽化半径”为5像素，单击“确定”按钮。

【Step04】. 按【Ctrl+Shift+Alt】组合键，新建“图层1”，为选区填充桔色（RGB：243、162、30）。

【Step05】. 按【Ctrl+D】组合键，取消选区。将“图层的混合模式”设置为叠加，效果如图7-9所示。

[image: image11.png]



图7-9 设置图层混合模式

【Step06】. 选中“背景”图层，选择“套索工具”[image: image12.png]


，在眼睛处用鼠标圈选出需要上眼影的选区，如图7-10所示。然后，执行“选择→修改→羽化”命令，在弹出的“羽化选区”对话框中设置“羽化半径”为5像素。
[image: image13.png]



图7-10 圈选选区

【Step07】. 按【Ctrl+H】组合键，将选区隐藏。按【Ctrl+U】组合键，调出“色相/饱和度”对话框，调整画面效果，如图7-11所示，单击“确定”按钮，效果如图7-12所示。
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图7-11 调整“色相/饱和度”
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图7-12 调整“色相/饱和度”
【Step08】. 重复Step07-Step07的操作（其中“羽化半径”可设置为1像素），对人物的嘴唇进行调节，最终效果如图7-13所示。
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图7-13 调整“嘴唇”
4
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嘴角处皮肤斑点修复前


嘴角处皮肤斑点修复后
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皮肤斑点修复前


皮肤斑点修复后



