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第4章  动手实践——水果图形
1、 案例展示
1、案例效果如图4-1所示。
[image: image108.jpg]Ptk : yx.boxuegu.com JEIAQQ/HMIS : 208695827




图4-1 水果图形
二、案例实现

1、 绘制水果图形-梨
【Step01】. 按【Ctrl+N】组合键，调出“新建”对话框。设置宽度和高度均为600像素、分辨率为72像素/英寸、颜色模式为RGB颜色、背景内容为白色，单击“确定”按钮，完成画布的创建。
【Step02】. 按【Ctrl+Shift+S】组合键，以名称“【动手实践】水果图形-梨.psd”保存文件。 

【Step03】. 为“背景”图层填充为淡蓝色（RGB：173、223、234）。
【Step04】. 选择“椭圆工具”[image: image2.jpg]


，在其选项栏中设置“工具模式”为形状，设置“形状填充类型”为纯色，并点击拾色器设置“填充颜色”为绿色（RGB：177、199、0），设置“形状描边类型”为无颜色，设置如图4-2所示。

[image: image3.emf]工具模式 纯色 拾色器


图4-2 “椭圆工具”选项栏
【Step05】. 在画布上按住【Shift】键的同时，绘制一个正圆，如图4-3所示。按【Ctrl+R】组合键，调出标尺，然后拖一条垂直的辅助线到正圆的圆心处，效果如图4-4所示。
	[image: image4.png]



	[image: image5.png]




	图4-3 绘制绿色正圆
	图4-4 调出辅助线


【Step06】. 再次在画布中绘制一个正圆，在“椭圆工具”选项栏中更改形状填充拾色器的“填充颜色”为淡绿色（RGB：220、225、158），如图4-5所示。
[image: image6.png]



图4-5 绘制淡绿色正圆

【Step07】. 继续绘制一个淡绿色的椭圆，如图4-6所示。
[image: image7.png]@,




图4-6 绘制淡绿色椭圆

【Step08】. 在“图层”面板上，同时选择“椭圆2”与“椭圆3”图层，按【Ctrl+E】组合键，将两个图层合并。在选项栏中单击“路径操作”按钮，选择“合并形状组件”，如图4-7所示。
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图4-7 合并形状组件

【Step09】. 选择“添加锚点工具” [image: image9.jpg]


，在合并的形状左侧两个拐点处添加锚点，如图4-8所示。

[image: image10.emf]添加锚点


图4-8 添加锚点

【Step010】. 选择“转换点工具”[image: image11.jpg]


，选择Step09中添加的两个锚点之间的锚点（如图4-9所示）并拖动（如图4-10所示），此锚点转换为可控制的平滑锚点。
	
[image: image12.emf]
	[image: image13.png]




	图4-9 选择锚点
	图4-10 可控制的平滑锚点


【Step011】. 选择“直接选择工具”[image: image14.jpg]


，将平滑锚点向左上轻微移动，按住【Ctrl】键可进行单边的控制杆调整，使其平滑，效果如图4-11所示。
[image: image15.png]



图4-11 调整平滑点

【Step012】. 选择“路径选择工具”[image: image16.jpg]


，在画布中选择整个淡绿色形状，按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆3副本”。按【Ctrl+T】组合键，调出定界框，单击鼠标右键选择“水平翻转”命令并按【Enter】键确定变换。
【Step013】. 向右拖动“椭圆3副本”的同时按住【Shift】键，拖动至效果如图4-12所示位置，使其形成一个梨形。
[image: image17.png]



图4-12 移动复制的形状
【Step014】. 在“图层”面板上，同时选择“椭圆3”与“椭圆3副本”图层，按【Ctrl+E】组合键，将两个图层合并。在选项栏中单击“路径操作”按钮，选择“合并形状组件”。
【Step015】. 选择“钢笔工具”[image: image18.jpg]


，设置“工具模式”为形状。在画布上分别绘制梨把、种子等装饰，并分别为其填充棕色（RGB：68、44、25），效果如图4-13所示。
[image: image19.png]



图4-13 绘制装饰物

【Step016】. 选择“矩形工具”[image: image20.jpg]


，在两梨核中间绘制一个长矩形，如图4-14所示。设置矩形的填充颜色为渐变，具体设置如4-15所示，效果如图4-16所示。
[image: image21.png]



图4-14 绘制矩形


[image: image22.emf]RGB:220、 225、 158 RGB:220、 225、 158

RGB:186、 196、 107


图4-15 设置渐变填充

[image: image23.png]



图4-16 填充效果
【Step017】. 在“背景”图层之上，选择“矩形工具”[image: image24.jpg]


，绘制一个与梨的外形同高的并长于画面的矩形，如图4-17所示。
[image: image25.png]



图4-17 绘制矩形
【Step018】. 按【Ctrl+T】组合键，将定界框的中心点移至左边点处，设置旋转为30度并确定。然后，设置前景色为灰蓝色（RGB：123、198、218）。在选项栏中设置填充渐变，具体设置如图4-18所示，最终效果如图4-19所示。

[image: image26.emf]透明

RGB： 123、 198、 218


图4-18 渐变的设置

[image: image27.png]



图4-19 渐变效果
2、 绘制水果图形-青柠
【Step01】. 按【Ctrl+N】组合键，调出“新建”对话框。设置宽度和高度均为600像素、分辨率为72像素/英寸、颜色模式为RGB颜色、背景内容为白色，单击“确定”按钮，完成画布的创建。
【Step02】. 按【Ctrl+Shift+S】组合键，以名称“【动手实践】水果图形-青柠.psd”保存文件。 

【Step03】. 为“背景”图层填充为淡蓝色（RGB：173、223、234）。

【Step04】. 选择“椭圆工具”[image: image28.jpg]


，在其选项栏中设置“工具模式”为形状，设置“形状填充类型”为纯色，并点击拾色器设置“填充颜色”浅绿色（RGB：193、209、49），设置“形状描边类型”为无颜色，设置如图4-20所示。


[image: image29.emf]工具模式 纯色 拾色器


图4-20 “椭圆工具”选项栏

【Step05】. 在画布上按住【Shift】键的同时，绘制一个正圆，如图4-21所示。
[image: image30.png]



图4-21 绘制浅绿色正圆

【Step06】. 按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆1副本”。按【Ctrl+T】组合键，调出定界框。按【Alt+Shift】组合键，同时拖动定界框角点将“椭圆1副本”缩小至适当大小并填充浅黄白色（RGB：248、250、205），效果如图4-22所示。
[image: image31.png]



图4-22 复制并调整正圆

【Step07】. 按【Ctrl+R】组合键，调出标尺，然后各拖一条垂直和水平的辅助线到正圆的圆心处，效果如图4-23所示。

[image: image32.png]



图4-23 添加辅助线

【Step08】. 选择“圆角矩形工具”[image: image33.jpg]


，在其选项栏中设置“半径”为16像素，在画面中绘制一个圆角矩形，大小和位置如图4-24所示。为其填充浅黄绿色（RGB：226、230、107），效果如图4-25所示。
[image: image34.png]



图4-24 绘制圆角矩形

[image: image35.png]



图4-25 填充浅黄绿色

【Step09】. 选择“添加锚点工具”[image: image36.jpg]


，在圆角矩形的底部中心位置添加一个锚点，如图4-26所示。

[image: image37.emf]
图4-26 添加锚点

【Step010】. 选择“删除锚点工具” [image: image38.jpg]


，依次单击如图4-27所示的锚点，将其从形状路径上删除，删除后效果如图4-28所示。
	
[image: image39.emf]
	[image: image40.png]9





	图4-27 依次删除锚点
	图4-28 删除锚点后的效果


【Step011】. 选择“转换点工具”[image: image41.jpg]


，单击底部的锚点，效果如图4-29所示。
[image: image42.png]



图4-29 转换点工具
【Step012】. 选择“路径选择工具”[image: image43.jpg]


，选中改好路径的“圆角矩形1”。按【Ctrl+T】组合键，调出定界框。将定界框的中心点拖至两条辅助线的交叉处，如图4-30所示。在其选项栏中设置“旋转”为45度，按【Enter】键确定旋转。

[image: image44.emf]
图4-30 移动中心点
【Step013】. 连续按7次【Ctrl+Shift+Alt+T】组合键，重复自由变换复制，最终得到如图4-31的效果。
[image: image45.png]



图4-31 自由变换复制

【Step014】. 在“背景”图层之上，选择“矩形工具”[image: image46.jpg]


，绘制一个与青柠的外形同高的并长于画面的矩形，如图4-32所示。

[image: image47.png]



图4-32 绘制矩形
【Step015】. 按【Ctrl+T】组合键，将定界框的中心点移至左边点处，设置旋转为30度并确定。然后，设置前景色为灰蓝色（RGB：123、198、218）。在选项栏中设置填充渐变，具体设置如图4-33所示，最终效果如图4-34所示。


[image: image48.emf]透明

RGB： 123、 198、 218


图4-33 渐变的设置

[image: image49.png]



图4-34 渐变效果

3、 绘制水果图形-猕猴桃
【Step01】. 按【Ctrl+N】组合键，调出“新建”对话框。设置宽度和高度均为600像素、分辨率为72像素/英寸、颜色模式为RGB颜色、背景内容为白色，单击“确定”按钮，完成画布的创建。
【Step02】. 按【Ctrl+Shift+S】组合键，以名称“【动手实践】水果图形-猕猴桃.psd”保存文件。 

【Step03】. 为“背景”图层填充为淡蓝色（RGB：173、223、234）。

【Step04】. 选择“椭圆工具”[image: image50.jpg]


，在其选项栏中设置“工具模式”为形状，设置“形状填充类型”为纯色，并点击拾色器设置“填充颜色”深棕色（RGB：66、40、24），设置“形状描边类型”为无颜色，设置如图4-35所示。


[image: image51.emf]工具模式 纯色 拾色器


图4-35 “椭圆工具”选项栏

【Step05】. 在画布上按住【Shift】键的同时，绘制一个正圆，如图4-36所示。
[image: image52.png]



图4-36 绘制正圆

【Step06】. 按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆1副本”。按【Ctrl+T】组合键，调出定界框。按【Alt+Shift】组合键，同时拖动定界框角点将“椭圆1副本”缩小至适当大小并填充浅黄绿色（RGB：213、224、60），效果如图4-37所示。

[image: image53.png]



图4-37 复制并调整正圆

【Step07】. 重复Step06的步骤，再次得到一个正圆并填充淡橄榄绿色（RGB：195、204、78），效果如图4-38所示。
[image: image54.png]



图4-38 复制并调整正圆

【Step08】. 选择“椭圆工具”[image: image55.jpg]


，绘制一个椭圆形并填充为深棕色（RGB：66、40、24）作为猕猴桃的种子，效果如图4-39所示。
[image: image56.png]



图4-39 绘制椭圆形

【Step09】. 按【Ctrl+R】组合键，调出标尺，然后各拖一条垂直和水平的辅助线到正圆的圆心处，并保持猕猴桃的种子在其中的一条辅助线上，效果如图4-40所示。

[image: image57.png]



图4-40 添加辅助线

【Step010】. 按【Ctrl+T】组合键，调出定界框。按住【Alt】键不放，将中心点移动至辅助线的中心处，如图4-41所示。在选项栏中设置“旋转”为15度，按【Enter】键确定旋转和自由变换。

[image: image58.emf]
图4-41 自由变换
【Step011】. 连续按【Ctrl+Shift+Alt+T】组合键，重复自由变换复制，最终得到如图4-42的效果。

[image: image59.png]



图4-42 自由变换复制
【Step012】. 选择“椭圆1副本”，选择“钢笔工具”[image: image60.jpg]


，在选项中设置“工具模式”为形状，沿绘制好的猕猴桃种子绘制不规则的形状，并填充浅米色（RGB：234、237、135），效果如图4-43所示。
[image: image61.png]



图4-43 绘制不规则形状

【Step013】. 在“背景”图层之上，选择“矩形工具”[image: image62.jpg]


，绘制一个与猕猴桃的外形同高的并长于画面的矩形，如图4-44所示。

[image: image63.png]



图4-44 绘制矩形
【Step014】. 按【Ctrl+T】组合键，将定界框的中心点移至左边点处，设置旋转为30度并确定。然后为，设置前景色为灰蓝色（RGB：123、198、218）。在选项栏中设置填充渐变，具体设置如图4-45所示，最终效果如图4-46所示。


[image: image64.emf]透明

RGB： 123、 198、 218


图4-45 渐变的设置

[image: image65.png]



图4-46 渐变效果
4、 绘制水果图形-苹果
【Step01】. 按【Ctrl+N】组合键，调出“新建”对话框。设置宽度和高度均为600像素、分辨率为72像素/英寸、颜色模式为RGB颜色、背景内容为白色，单击“确定”按钮，完成画布的创建。
【Step02】. 按【Ctrl+Shift+S】组合键，以名称“【动手实践】水果图形-苹果.psd”保存文件。 

【Step03】. 为“背景”图层填充为淡蓝色（RGB：173、223、234）。

【Step04】. 选择“椭圆工具”[image: image66.jpg]


，在其选项栏中设置“工具模式”为形状，设置“形状填充类型”为纯色，并点击拾色器设置“填充颜色”红色（RGB：230、54、43），设置“形状描边类型”为无颜色，如图4-47所示。

[image: image67.emf]工具模式 纯色 拾色器


图4-47 “椭圆工具”选项栏

【Step05】. 在画布上按住【Shift】键的同时，绘制一个正圆，如图4-48所示。
[image: image68.png]



图4-48 绘制正圆

【Step06】. 按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆1副本”。按【Ctrl+T】组合键，调出定界框。按【Alt+Shift】组合键，同时拖动定界框角点将“椭圆1副本”缩小至适当大小并填充浅黄色（RGB：255、250、230），效果如图4-49。
[image: image69.png]



图4-49 复制并设置形状

【Step07】. 按【Ctrl+R】组合键，调出标尺，然后各拖一条垂直和水平的辅助线到正圆的圆心处，效果如图4-50所示。

[image: image70.png]



图4-50 添加辅助线
【Step08】. 选择“直接选择工具”[image: image71.jpg]


，选择“椭圆1副本”右侧的锚点并删除，如图4-51所示。

[image: image72.png]



图4-51 删除锚点

【Step09】. 选择“添加锚点工具” [image: image73.jpg]


，在“椭圆1副本”的上部位置增加一个锚点，如图4-52所示。

[image: image74.emf]
图4-52 添加锚点

【Step010】. 选择“直接选择工具”[image: image75.jpg]


，选择“椭圆1副本”顶部的锚点并向下移动，如图4-53所示。

[image: image76.emf]
图4-53 移动锚点

【Step011】. 选中Step09中添加的锚点并向下轻微移动，选择“转换点工具”[image: image77.jpg]


，拖动添加的锚点，使其可以通过双边的控制杆进行调整，并将形状路径调整平滑，效果如图4-54所示。
[image: image78.png]



图4-54 调整平滑点

【Step012】. 选择“路径选择工具”[image: image79.jpg]


，单击选中浅黄色的形状，按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆1副本2”，按【Ctrl+T】组合键，单击鼠标右键选择“水平翻转”命令，并移动至参考线的右边，如图4-55所示。
[image: image80.png]



图4-55 复制并移动形状

【Step013】. 在“图层”面板上，同时选择“椭圆1副本”与“椭圆1副本2”图层，按【Ctrl+E】组合键，将两个图层合并。

【Step014】. 选择“椭圆1”，选择“矩形工具”[image: image81.jpg]


，绘制一个矩形并填充褐色（RGB：77、65、35），效果如图4-56所示。
[image: image82.png]



图4-56 绘制苹果把儿
【Step015】. 再次选择“椭圆1”，选择“钢笔工具”[image: image83.jpg]


，绘制一片绿叶并填充绿色（RGB：115、178、65），效果如图4-57所示。
[image: image84.png]



图4-57 绘制苹果叶子

【Step016】. 选择“椭圆1副本2”，选择“椭圆工具”[image: image85.jpg]


，在画布中绘制一个椭圆形状作为苹果的籽儿，并在选项栏中填充为褐色（RGB：77、65、35），描边为浅黄色（RGB：253、244、210）具体设置如图4-58所示，效果如图4-59所示。
	
[image: image86.emf]RGB： 77、 65、 35

RGB： 253、 244、 210


	[image: image87.png]




	图4-58 设置椭圆形状
	图4-59 椭圆形状效果


【Step017】. 按【Ctrl+J】组合键，复制“椭圆2”得到“椭圆2副本”。按【Ctrl+T】组合键，调出将其旋转并移动如图4-60所示位置。
[image: image88.png]



图4-60 复制并旋转

【Step018】. 复制“椭圆2副本”并执行“自由变换”的“垂直翻转”命令，移动到适当位置，如图4-61所示。选中“椭圆2”、“椭圆2副本”、“椭圆2副本2”，按【Ctrl+E】组合键，将其合并为“椭圆2副本2”。
[image: image89.png]«le




图4-61 复制并垂直翻转
【Step019】. 按【Ctrl+J】组合键，复制“椭圆2副本2”得到“椭圆2副本3”，并执行“自由变换”的“水平翻转”命令，移动到适当位置，如图4-62所示。
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图4-62 复制并水平翻转

【Step020】. 选择“椭圆2副本2”与“椭圆2副本3”并按【Ctrl+E】组合键，将其合并为“椭圆2副本3”。

【Step021】. 选择“椭圆1副本2”，按【Ctrl+J】组合键，复制得到“椭圆1副本3”。

【Step022】. 选择“钢笔工具”[image: image91.jpg]


，绘制一个如图4-63所示的形状（其中形状的上侧、下侧和左侧的形状不必在意，只需大于“椭圆1副本2”的形状即可，右侧形状需认真调整）。
[image: image92.png])




图4-63 绘制形状

【Step023】. 按【Ctrl+J】组合键，复制“形状3”得到“形状3副本”并执行“自由变换”的“水平翻转”命令，移动到适当位置，如图4-64所示。（此处是为了使读者看得清楚更改了形状的颜色，实际操作中无需更改）。
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图4-64 复制并水平翻转

【Step024】. 在“图层”面板中，同时选择“形状3副本”、“形状3”和“椭圆1副本3”，并按按【Ctrl+E】组合键，将其合并为“形状3副本”。

【Step025】. 选择“路径选择工具”[image: image94.jpg]


，先在画布中单击Step22绘制的形状将其选中，然后在选项栏中单击“路径操作”[image: image95.png]


按钮，弹出下拉列表框，选择“减去顶层形状”[image: image96.bmp]，即可修改形状，效果如图4-65所示。

[image: image97.png]



图4-65 减去顶层形状
【Step026】. 重复Step25中的操作，将复制的另一半图形也进行修改，如图4-66所示。在选项栏中单击“路径操作”[image: image98.png]


按钮，弹出下拉列表框，选择“合并形状组件”[image: image99.bmp]，效果如图4-67所示。
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	图4-66 减去顶层形状
	图4-67 合并形状组件


【Step027】. 更改“形状3副本”的颜色为RGB：253、242、208，效果如图4-68所示。

[image: image102.png]



图4-68 更改颜色

【Step028】. 在“背景”图层之上，选择“矩形工具”[image: image103.jpg]


，绘制一个与苹果的外形同高的并长于画面的矩形，如图4-69所示。

[image: image104.png]



图4-69 绘制矩形
【Step029】. 按【Ctrl+T】组合键，将定界框的中心点移至左边点处，设置旋转为30度并确定。然后为，设置前景色为灰蓝色（RGB：123、198、218）。在选项栏中设置填充渐变，具体设置如图4-45所示，最终效果如图4-46所示。
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RGB： 123、 198、 218


图4-70 渐变的设置
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图4-71 渐变效果
22
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